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Games that utilize the medium with the 
intention of participating in the public debate.!
!

— Miguel Sicart

simulation meets political cartoons.!
!

— Gonzalo Frasca

Journalism at Play!
!

— Bogost, Ferrari, Schweizer



Aktuelles

September 12th



Snowden Run 3D



Phone Story



Infografiken

ReDistricting Game



Budget Hero



Dokumentationen

Cutthroat Capitalism



Darfur is Dying



Feuilleton

1,000 Days of Syria





Rätsel



Crickler



Cartoon

 So you think you can drive, Mel? 



Kabul, Kaboom



Gamification

Play the News



Predict the News



Newsgame Design
Zeit ist knapp! Produzieren Sie schnell  

Bevorzugen Sie Systeme vor Geschichten 

Wählen Sie ein Subgenre 

Konzentrieren Sie sich auf Interaktion 

Beschränkte aber profunde Interaktion 

Verlassen Sie sich auf Spiel-Konventionen 

Nutzen Sie Konventionen unerwartet

Newsgames sind 

einfach 

allgemein verbreitbar 

illustrierend 

partizipierend 

kurzlebig 



Viel Erfolg!


