
Startup Game Jam
08.–10. Juli 2016









Die Herausforderung

Entwickelt in 48 Stunden ein Spiel und ein Geschäftsmodell 

Prototyp + Businessplan

http://www.gruenderblatt.de/businessplan-30.htm

http://www.gruenderblatt.de/businessplan-79.htm



Thema

Zielgruppen



Modifier

Zielgruppen

Ludition

Add-Ons

Audiovision

Chip Tunes

Ökonomie

Zielerreichung 
Achieving

PerformanzNarration

Sinus-Milieus

Technik

Mobile Ready Crowdfunding

Kontext

Interkulturell



Zeit

Beginn: 17:21 Uhr

Ende: In 48 Stunden

Viel Spaß!


