
Summer Jam 2022

Startup Jam



Ihre Aufgabe

Entwickler: Konzipieren und entwickeln Sie ein Spiel 

+

Entrepreneure: Schreiben Sie einen Business-Plan

–––––––––––––––––––––––––––––––––

Entwickeln Sie ein Spiel als vermarktbares Produkt



Möglicher Markt

Entwickeln Sie für das Goethe Institut Kairo und Wundersam Anders e.V. ein 
Spiele im Themenbereich Bildung für nachhaltige Entwicklung und gewinnen 
Sie ein Preisgeld in Höhe von bis zu 5.000 EUR



Modifier



Einfache 
S ymbolsprache

G rafik



Sound

Nutzen Sie echte oder virtuelle Perkussion



Narration

Caring Nature



Ludition

GOVOS 
Gameplay of Volontary Simplicity



Performanz

One Finger Interaction



Ökonomie



Die fertigen Spiele bitte bei itch.io hochladen

https://itch.io/jam/gilsummer22

https://itch.io/jam/gilsummer22


Das Thema lautet ….



Minimal Viable





Ablaufplan

Im Anschluss: Ideation mit Robin im Seminarraum, Zoom und Miro

Samstag 18 Uhr: Lesung mit Daniel und Jochen in Discord

Sonntag 17:30 Uhr: Abschlusspräsentation


