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Gamejam Hotline: 01522 46 00 934




ABLAUF

Freitag

17:00 Eroffinung, Bekanntgabe des Themas, Diversifiers und Beginn
18:00 Ideation und Teambuilding mit Robin im OIL
19:15 Abendessen: Pizza am Zapf

|MTIAGESSEY ~ Samstag
+] EHMEW 09:00 Frihstlck

2025 12:00 — 14:30 Mittagessen im Frischraum (Gutscheine)
SAMSMG ng 18:00 Abendessen: Brotchen, gesponsort von der Geseeser Landbdckerei

Essensgutschein

Sonntag
09:00 Frihstlck

12:00 Grillen (Zeiten werden zugewiesen)

15-17:00 Spiele einreichen (Hard Deadline)

17:00 Aufraumen

AnschlieBend Abschlussprasentation im H26 (5—10 Minuten pro Spiel. Shortcuts einplanen)



META-GAME

Bitte sparsam mit Wegwerfgeschirr umgehen

Pfandflaschen und Dosen bitte zentral sammeln
Rauchen nur im Aul3enbereich
Alle AuBentiren immer schlie3en (1)

Nicht im Gebdude schlafen

WLAN: Eduroam oder @BayernWLAN
LAN: IP-Adressen durfen nicht gekapert werden!

Code of Conduct:
http://globalgamejam.org/legal-policies
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Game Design

Board Game Design

BU T TONS

v © 9 9 O

Narration

Kennzeichnet

Developer 2D Artist 3D Artist

~ure Rolle im Team in Form eines

Audio

Buttons!



MENTORFINNEN

-rreichbar Uber

Sebastian

Unreal Engine & Level Design

Tina Johannes

Discord oder vor Ort. Beginner Guides im

—Nrico Nic

Progammierung & Godot Sound & Music Interfaces

2D / Pixel Art 3D Art Tech Art/Shader/Animations

Discord!




DISCORD

https://discord.gg/rVouf TkgVVm
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UPLOADS DER SPIELE

Sonntag von 15-17 Uhr

https://globalgamejam.org/upload-your-game




PLAY TEST WITH PANCAKES

https:.//medienwissenschaft.uni-bayreuth.de/gil/playtest-and-pancakes/

14.02.2025 — ab 10:00 Uhr







DIVERSIFIERS

@

DIVERSIFIERS

https://globalsamejam.org/news/global-
ame-jam-2025-diversifiers-are-here
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KEYNOTE UND THEMA

https:.//www.youtube.com/watch{v=w|hQ9/4MCM4

Bubble




IDEATION & TEAM BUILDING
Mit Robin im OIL

Im Anschluss



	Slide 1: Global Game Jam 2025 | #GGJUBT
	Slide 2: Unsere Sponsoren!
	Slide 3
	Slide 4: ABlauf
	Slide 5
	Slide 6: XR
	Slide 7: Buttons
	Slide 8: Mentor*innen
	Slide 9: Discord
	Slide 10: Uploads der Spiele
	Slide 11: Playtest with pancakes
	Slide 12
	Slide 13: Diversifiers
	Slide 14
	Slide 15: Keynote und Thema
	Slide 16: Ideation & Team Building

