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OIL

Medien-
wissenschaft

Eröffnung

Arbeitsplätze

Abschluss

Gamejam Hotline: 0152 / 24600934



ABLAUF
Freitag
17:00 Eröffnung, Bekanntgabe des Themas, Diversifiers und Beginn
18:00 Ideation und Teambuilding mit Robin im Seminarraum
19:45 Abendessen: Pizza am Zapf

Samstag
09:00 Frühstück
12:00 – 14:30 Mittagessen im Frischraum (Gutscheine)
18:00 Abendessen: Pizza am Zapf

Sonntag
09:00 Frühstück
12:00 Mittagessen: Naupaka Bowls am Zapf
15-17:00 Spiele einreichen
17:00 Abschlusspräsentation im Open Innovation Lab 
(5–10 Minuten pro Spiel. Shortcuts einplanen)

Essensgutschein



META-GAME
Bitte sparsam mit Wegwerfgeschirr umgehen

Pfandflaschen und Dosen bitte zentral sammeln

Rauchen nur im Außenbereich

Alle Außentüren immer schließen (!)

Nicht im Gebäude schlafen

WLAN: Eduroam oder @BayernWLAN

LAN: IP-Adressen dürfen nicht gekapert werden!

Code of Conduct: 
http://globalgamejam.org/legal-policies 



DISCORD
https://discord.gg/rV5ufTkqWm



UPLOADS DER SPIELE

https://gamejam.uni-bayreuth.de/

Sonntag von 15–17 Uhr



Stadtspiele & Spielstädte
PAC Manhattan 2004 I Love Bees 2004 REXplorer 2006



Play Urban



Raum



Zeit



Gemeinschaft



Playing Bayreuth



THEMA

FEST-SPIEL-HAUS

wird

STADT < SPIEL > RAUM



DIVERSIFIERS

Stadt
● Zentrum <> Peripherie
● Geschichte <> Orte
● Stadt <> Gemeinschaft
● Wege <> Netze
● Stationen im Leben Wagners 

von Leipzig bis Bayreuth 
(Straßenfest 23.5.)

STADT < SPIEL > RAUM

Spiel
● Democracy Multiplayer
● Asynchron Coop
● Perspektivenwechsel
● Non-Human-Actors / NPCs
● Tauschgeschäfte

Raum
● Multidimensional
● Kartographie
● Spielplätze & Spielgeräte
● Hybridisierung
● Ortsspezifisch



IDEATION & TEAM BUILDING
Mit Robin im Seminarraum

18:00 Uhr




